
 

mercoledì 30 ottobre 

1

Calendario interventi 
CODEWEEKEU OTTOBRE 2019

Coding 
unplugged 
non prevede 
l’utilizzo di 
dispositivi 
elettronici come il 
computer 

Circuiti morbidi 
coniugare tanta 
fisica e tanto 
divertimento, con 
dei prodotti poveri 

Arduino  
una piattaforma 
hardware composta 
da una serie di 
schede elettroniche 
dotate di un 
microcontrollore. 

PRIMA E SECONDA ORA 
dalle ore 07:55

1
TERZA E QUARTA ORA 

dalle ore 09:55

2
QUINTA E SESTA ORA 

dalle ore 11:50

3

30 ottobre

Classe 2e Classe 2d Classe 3b



 

martedì 5 novembre  

2

Classe 3a Classe 2a Classe 2b

Calendario interventi 
CODEWEEKEU OTTOBRE 2019

PRIMA E SECONDA ORA 
dalle ore 07:55

1
TERZA E QUARTA ORA 

dalle ore 09:55

2
QUINTA E SESTA ORA 

dalle ore 11:50

3

5 novembre

Coding 
unplugged 
non prevede 
l’utilizzo di 
dispositivi 
elettronici come il 
computer 

Circuiti morbidi 
coniugare tanta 
fisica e tanto 
divertimento, con 
dei prodotti poveri 

Arduino  
una piattaforma 
hardware composta 
da una serie di 
schede elettroniche 
dotate di un 
microcontrollore. 



 

venerdì 8 novembre

3

Classe 3c Classe 3d

Calendario interventi 
CODEWEEKEU OTTOBRE 2019

TERZA E QUARTA ORA 
dalle ore 09:55

1
QUINTA E SESTA ORA 

dalle ore 11:50

8 novembre

2

Coding 
unplugged 
non prevede 
l’utilizzo di 
dispositivi 
elettronici come il 
computer 

Circuiti morbidi 
coniugare tanta 
fisica e tanto 
divertimento, con 
dei prodotti poveri 

Arduino  
una piattaforma 
hardware composta 
da una serie di 
schede elettroniche 
dotate di un 
microcontrollore. 
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